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4 Vorwort

Die eigene Homepage mit Dreamweaver

Prima, dass du da bist! Du mdchtest eine eigene
Homepage ins Netz stellen? Ein komplettes
Webprojekt soll es sein? Immer zu! Der Dream-
weaver ist das ideale Werkzeug fiir deine Zwe-
cke und unser Heft bringt dich hoffentlich im Nu
zum Ziel.

Traume werden wahr

Zuerst ganz herzlichen Gliickwunsch, denn der
Dreamweaver ist eine ausgezeichnete Wahl!
Dieses Programm nimmt in der Runde der
»groBen Drei* (Microsoft FrontPage, Adobe
GoLive) mit Abstand den Spitzenplatz ein. Und
damit auch du in Sachen Homepage bald
»Spitze* wirst, lernst du in diesem Heft u.a.:

Einfache HTML-Seiten erstellen

Farben und Grafiken in die Seiten einfligen
Umgang mit Hyperlinks

Nutzen von Effekten, Sounds und
Multimedia

Tabellen, Formulare und Frames

e Site-Management mit Dreamweaver

e Seite mit FTP hochladen

Ubungen und Kurzreferenz!

Dieses Heft ist als Kurs aufgebaut, es besteht aus
Anweisungen und Ubungen. Du solltest es
Schritt fiir Schritt am Rechner durcharbeiten.
Das Heft kann sowohl als Kursmaterial als auch
fiir das Selbststudium eingesetzt werden. Stu-
diere ruhig auch die Ubungen, da ich dir hier
immer wieder etwas Neues beibringe.

Das Heft besitzt vier Seiten Kurzreferenz
zum Heraustrennen!

In der Mitte des Heftes, auf Seite 35-38, findest
du vier Seiten Kurzreferenz zum Dreamweaver.
Du kannst den Papierbogen geschickt heraus-
trennen und zum Nachschlagen verwenden.

Uber den Autor

Ich bin inzwischen 34 Jahre alt. Seit Herbst 1996
arbeite ich als freiberuflicher Autor und schreibe
Biicher und Zeitschriftenartikel zu Microsoft Of-
fice, Internet und Programmierung.

Dreamweaver wendet sich vorrangig an den
Lambitionierten* Webdesigner mit guten Quell-
code-Kenntnissen. Falls du HTML (und Java-
Script) lernen willst, empfehle ich dir ein Studi-
um entsprechender KnowWare-Titel. Auch von
mir gibt es drei Hefte zum Thema, und zwar
,Homepages fiir Einsteiger* (161), das neue
»2Homepages mit HTML und CSS* (168) und
den Bestseller ,,Homepages fiir Fortgeschrittene*
(PLUS 12). Auf diese Titel beziehe ich mich
gelegentlich, da ich sie am besten kenne. Letzt-
genannte Ausgabe lehrt JavaScript, enthélt einen
groflen Referenzteil zu HTML und CSS und
geht auch auf XHTML und XML ein.

Bei KnowWare habe ich bisher Hefte zu Word,
Windows, PowerPoint, Outlook, Outlook Ex-
press, Netzwerken, Internet und HTML ver-
offentlicht, siehe www.jchanke.de/knowware.

Zum Zeitpunkt des Erscheinens der Erstausgabe
lag mir eine Beta von Dreamweaver 4 vor, in-
zwischen nutze ich langst die ,,Final®.

Fiir diesen Nachdruck (Februar 2002) durfte ich
deshalb ein paar Seiten austauschen. Vor allem
das Frames-Kapitel habe ich iiberarbeitet.

AuBerdem gebe ich Kurse zu Windows, Word,
Excel, Access, Outlook, Homepage-Gestaltung,
Suchen im Internet und Programmieren mit
JavaScript an einer Berliner Volkshochschule.

Service-Seite zum Heft

Du hast eine Frage zu diesem Heft oder den
anderen Homepage-Titeln? Schaue bitte auf
meine Service-Seite. Unter der Adresse

www.jchanke.de/homepage

findest du Ubungsdateien zum Download, evtl.
Ergidnzungen und eine Feedback-Moglichkeit zu
diesem und allen anderen KnowWare-Titeln.

Und nun wiinsche ich dir viel Spal3 und Erfolg
beim ,,Weben* deiner ,,Homepage-Traume*.
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Dreamweaver starten: Der erste Kontakt 5

Dreamweaver starten: Der erste Kontakt

Jetzt geht es aber los! Ich zeige dir, wie du den
Dreamweaver blitzschnell eroberst und wie du
sofort mit diesem Programm loslegst.

Im Heft gehe ich davon aus, dass du die Win-
dows-Variante dieses Programms verwendest.
Falls du die Mac-Ausgabe hast, sehen einige
Dialoge gegebenenfalls etwas anders aus.

Dreamweaver starten

Sicher weiflt du langst, wie du Dreamweaver
startest. Dafiir gibt es mehrere Moglichkeiten.
Die , klassische Variante* sieht so aus:

1. Du klickst auf den Knopf START, das Start-
menu schnellt hoch. Nun zeigst du auf den
Eintrag PROGRAMME.

(3 Adobe Aorobat 4.0 v

S Macomedia Dieamweaver 3 # @ Dreamweaver 3 Info-Datei

E] Dreamweaver 3 Lizenz

Drearweaver 3

2. Du zeigst auf den Eintrag MACROMEDIA
DREAMWEAVER und klickst letztendlich auf
den Programmeintrag DREAMWEAVER.

Schon startet das Programm. Geduld! Dieser
Vorgang kann sich gerade am Anfang eine Weile
hinziehen, da erst alle Dreamweaver-Module
geladen werden miissen.

Viel praktischer: Verkniipfung

Noch praktischer ist natiirlich eine Verkniipfung
auf dem Desktop oder in der Schnellstartleiste.
So kannst du dein Lieblingsprogramm noch be-
quemer und noch schneller aufrufen.

Ich zeige dir fix, wie du eine Verkniipfung auf
dem Desktop erstellst.

1. Du klickst noch ein einziges Mal auf den
Knopf START, zeigst auf PROGRAMME,
wahlst DREAMWEAVER.

2. Jetzt klickst du mit der rechten Maustaste
auf diesen Eintrag und héaltst die Maustaste
gedruckt.

B Macromedia Dreamweaver 3 4 @ Dreamweaver 3 Info-Datei

% HomeSite 4.0 v 2] Dreamweaver 3 Lizenz

Macromedia Dreamweaver 4 Beta 2

Paint Shop Pro 5 X

FPROT %}

& Evrsaft Hierher kapieren

GIMP Hierher verschieben %]

IE imagoWEE Werkniipfung(en] hier erstellen

&) Java 2 Runtime Erviranme Abbrechen (€

(= MetzPhone > Direamweaver 3

3. Nun ziehst du den Eintrag bei gedriickter
rechter Maustaste auf eine freie Stelle des
Desktops.

4. Nach Loslassen der Maustaste erscheint
das Kontextmenu. Klicke auf den Befehl
VERKNUPFUNG(EN) HIER ERSTELLEN.

Schon besitzt du an dieser Stelle eine praktische
Verkniipfung. Du kannst das Programm schnell
per Doppelklick starten.

Du kannst die Verkniipfung aber auch in den Be-
reich neben der [Start]-Taste zichen, in die so
genannte Schnellstart-Leiste. Dann genligt ein
Einfachklick zum Aufruf von Dreamweaver.

Starten per Ausfiihren-Dialog

Kennst du meine Lieblings-Startmethode? Ich
nutze gerne den Ausfiihren-Dialog. Auch dieser
Service funktioniert unter allen Windows-Versi-
onen ab 95.

1. Du klickst auf den Knopf START, das Start-
menu schnellt hoch. Nun wahlst du den
Befehl AUSFUHREN. ([Win] + [R])

Geben Sie den Mamen eines
Dokuments oder einer Interr

Offren: | dreamweaver|

2. Jetzt tippst du dreamweaver hier hinein
und driickst [ENTER].

Dieser Trick klappt {ibrigens auch mit Word
(winword), Excel (excel) oder Outlook
(outlook).
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6 Dreamweaver im Uberblick

Wichtige Werkzeuge und Grundeinstellungen

Am interessantesten ist sicher, wie du dich im
Dreamweaver zurecht findest und welche Werk-
zeuge dir hier zur Verfligung stehen.

Optimale Bildschirmauflosung

Beachte, dass du fiir das verniinftige Arbeiten
mit Dreamweaver eine Bildschirmaufl6sung von
1024 x 768 Pixeln vorsehen solltest.

Auflosung

Miedrig — /&anh
1024 » 763 Fise

Liasst dein System diese Auflosung zu? Klicke
mit der rechten Maustaste auf einen freien Fleck
des Windows-Desktops. Wéhle den Befehl
EIGENSCHAFTEN. Gehe ins Register Einstellun-
gen und stelle die gewiinschte Aufldsung mit
dem Schieberegler ein.

Bei kleineren Auflosungen hast du evtl. nicht
geniigend Platz fiir alle schwebenden Fenster.

Objektpalette und Eigenschaften

Du hast den Dreamweaver gestartet? Dann sichst
du den normalen Seitenbereich. Drumherum
gruppiert sich eine mehr oder weniger grof3e
Vielfalt von schwebenden Fenstern.

Du benotigst selten alle auf einmal!

Am wichtigsten sind der so genannte Eigen-
schaften-Inspector und die Objektpalette. Eben-
falls praktisch, aber nicht unbedingt nétig ist der
Launcher.

Alle anderen Symbolleisten kannst du getrost
ausblenden.

Fenster Hilfe

v Ohbjekte Strg+F 2

v Eigenschaften Strg+F3

v Launcher rmzchalttazte+F4
D ateien der Site F&
Site-tap Strg+F5

v Bibliothek F&

1. Wahle in der Meniileiste den Oberpunkt
FENSTER. Das Fenster-Menu klappt herun-
ter: Alle derzeit eingeblendeten Fenster
sind abgehakt.

2. Nimm nacheinander die Hakchen der
Fenster weg, die du nicht mehr sehen
mdchtest. Du bendtigst nur die oberen zwei
bzw. drei Punkte:

OBJEKTE
EIGENSCHAFTEN
(LAUNCHER)

Die anderen ,,Schwebefenster besprechen wir
gegebenenfalls dann, wenn wir sie benotigen.

Der Launcher ist ebenfalls nicht unbedingt nétig,
da es im rechten unteren Fensterbereich exakt
die gleichen Symbole in Miniaturform gibt.

Launcher

Der Launcher bzw. der ,,Mini-Launcher* helfen
dir, weitere niitzliche Fenster und Ansichten ein-
bzw. auszublenden. So nutze ich gerne EIN-
BLENDEN HTML-QUELLE, um schnell ein
spezielles Quellcode-Fenster einzublenden.

s T ® &> < /
by

[Einblenden HTML-Quelle]

Beachte: Ein erneuter Klick blendet das jewei-
lige Fenster wieder aus.

Alle Fenster ein- und ausblenden

Besonders praktisch am Dreamweaver finde ich,
dass du alle schwebenden Fenster auf einen
Schlag ein- bzw. wieder ausblenden kannst.
Auch hier wirst du im Menii FENSTER fiindig,
wihle SCHWEBENDE FENSTER ANZEIGEN.

Bei eingeblendeten Fenstern lautet der Befehl
natiirlich: SCHWEBENDE FENSTER AUSBLENDEN.

Merke dir daflir die Funktionstaste [F4], das
ist eine Art ,\Wechselschalter”
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Dreamweaver im Uberblick 7

Die Oberflache von Dreamweaver im Blick

Schauen wir uns einmal den Dreamweaver in der Komplettiibersicht an. Ich habe die wichtigsten
schwebenden Fenster und auBBerdem das Lineal (ANSICHT/LINEALE/ZEIGEN) eingeblendet. Der neue
Dreamweaver 4 bietet zusitzlich unter der Meniileiste eine Symbolleiste, die zeige ich dir unten.

Titelzeile, enthalt Dateinamen und Titel I

\;ﬁ'-lc'leine erste Seitel [test/home.htm~] - Dreamweaver

Datei Bearbeiten Ansicht Einfiigen Andem  Test Befehle Site  Fenster  Hilfe Menileiste

“"‘5’"?III|IIII|5:DIII|IIII|1IDIDII|IIII|1I5IDII|IIII|2IDIEI|I|IIII|%DII|IIII|3IDI?I|IIII|3I5IDII|IIII|‘T?DII|IIII|15IDII|IIII|5:DIDII|IIII|5I5IDII|IIII|6IDI?I|I
0

3 - -

] Seitenbereich
E gda O W @ &2

E Her E:ntsteht dig Homgpagel Site Eibliothek, HTML-Stile CS55-Stile  Verhaltensweizen  Werlauf  HTML-Guelle |
i
0
=
iE
53 Ailleemem =
Objektpale’[te J Format |.¢\bsatz j |Standardschriflart j @rﬁBe|Keined Q B 7| E=E % %
33... Ed J_:g':. ﬂgperlinkl j £y (3 Ziel IS|i=| i=5|2=
z : .
: ¢ S || M ——Eigenschaften-Inspector I =
3 @
b e .
’ |Vergrof5ern/VerkIe|nern I
3 % Uiy |Gr6r3>e und Ladezeit I
<bady> <p> ﬁ“’? @ 33363+ 1K /15ek a3 L A & & [ 43

W = »Mini-Launcher« i
Tag-Selektor J =y @< |
* &

Hier die wichtigsten Elemente in der Ubersicht:

¢ Die Titelleiste enthélt den Dateinamen und den Dokumenttitel.
e Zusitzlich zur Mendleiste gibt es im neuen Dreamweaver 4 eine Symbolleiste. Hier kannst du zwi-
schen der (neuen) integrierten Quellcode-Ansicht und dem normalen ,,Design-View* umschalten:

@] 5?4_ Eé__l_r% | Title: |Untitled Document 145 @v | o4 ) E_
Show Dezign Yiew

e Der Launcher kann iiber das Menii FENSTER eingeblendet werden. Du brauchst ihn jedoch nicht, da
es rechts unten in der Statuszeile einen ,,Mini-Launcher” mit den gleichen Schaltflachen gibt.

e Mit der Objektpalette kannst du ,,Objekte* wie beispielsweise Grafiken oder Tabellen einfiigen. Sie
enthélt mehrere der so genannten ,, Tafeln®. Voreingestellt ist Allgemein.

e Am wichtigsten ist der Eigenschaften-Inspector. Bequem lassen sich die eingestellten Eigenschaften
markierter Objekte priifen und verédndern

e Ebenfalls praktisch sind die Anzeigen in der Statusleiste. Der Tag-Selektor zeigt die verwendeten
Tags, ein Anklicken markiert diese Passagen. Aullerdem siehst du GréRe und Ladezeit der Seite.

© Johann-Christian Hanke: Homepages fiir Einsteiger - 11.02.02 - 23:03



8 UBUNGSTEIL A: Grundbedienung von Dreamweaver

UBUNGSTEIL A: Grundbedienung von Dreamweaver
Du weil3t inzwischen, wie man: @

Dreamweaver startet A\ v
Schwebefenster ein- und ausblendet
Objektpalette, Eigenschaften-Inspector und Launcher anzeigt

alle Fenster ein- und ausblendet
den Launcher benutzt

Ubung A1: Dreamweaver starten und Lineal einblenden

Starte bitte den Dreamweaver, und zwar auf die schnellste dir bekannte Methode. Normalerweise sind
die Lineale nicht sichtbar. Blende diese also zusétzlich ein. Tipp: Das Menii ANSICHT hilft dir dabei.

Ubung A2: Alle Schwebefenster ein- und ausblenden

Blende alle Schwebefenster auf einen Schlag ein bzw. aus. Verwende dafiir die entsprechende Funk-
tionstaste.

Ubung A3: Objektpalette und Eigenschaften-Inspector einblenden

Blende alle schwebenden Fenster bis auf Objektpalette und Eigenschaften-Inspector ein. Schaue im
Referenzteil auf Seite 38 nach, welche Tastenkombinationen es gibt. Blende Objektpalette und Eigen-
schaften-Inspector nun mit Hilfe dieser Tastenkombinationen ein und aus.

Ubung A4: Eigenschaften-Inspector verschieben und vergroRern

Foma e <] | Probiere, ob du es schaffst, den Eigenschaften-Inspector (oder ein anderes
i H; = — ' schwebendes Fenster) mit der , Klick-und-Zieh-Technik® an eine andere

Eormst|absstz Stelle zu verschieben. Tipp: Beachte die Grafik! Probiere nun, den Eigen-
Hgp=ri schaften-Inspector auf die MaximalgréBe umzuschalten. Tipp: Die
entsprechende Schaltfliche dafiir habe ich dir in der Grafik auf der Vorseite
schon gezeigt!

Ubung A5: Den Launcher ausprobieren

Probiere ruhig einmal aus, welche Fenster sich iiber den Launcher starten lassen. Schalte vor allem
einmal die Quelltextansicht ein — und auch wieder aus!

Ubung A6: Richtige Bildschirmauflésung einstellen

B92x 420 [1K /1 5ek a8y O A & & [ Ich empfehle dir, deine Seiten fiir eine Bildschirmauflésung von
E92w

800x600 Pixel zu optimieren. Stelle also das Dokumentfenster von

536 %196 [B40 » 480, Standard . T . .

TR F, T, .n_r” Dreamweaver so ein, dass dir hier die optimale Ansicht geboten

760 1 420 LG0D 5 B0, Masimiert] wird. Tipp: Orientiere dich an nebenstehender Grafik und der
Grafik auf der Vorseite.

Ubung A7: Hilfe zur Selbsthilfe

Du hast ein Problem oder eine Frage, welche im Rahmen dieses Heftes nicht gekldrt wurde. Finde ei-
nen Weg, dir von Dreamweaver selbst helfen zu lassen. Welche Funktionstaste musst du driicken?
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Die erste Seite in Dreamweaver 9

Alles HTML oder was? Die erste Seite in Dreamweaver!

Ran an das erste Beispiel! Im Handumdrehen erstellst du ein Basis-Dokument und probierst dabei die
wichtigsten Grundformate von HTML aus. Es geht um das Dokument magister.htm, ein in verschie-
dene Uberschriftsebenen eingeteiltes, kurzes Dokument.

Das Beispieldokument im Blick

Und hier zeige ich dir unser erstes Musterbeispiel, wie es im Browser erscheint:

|Dokumenttitel <title></title> I

3 Stadtentwicklung von London und Berlin - Microsoft Internet Explorer - [Offlinebetrieh]
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favorten  Extraz 7 n

[ x| ) | @iSuchen (3 Favoiten ERvelaut | B & B -

Wohnen in der europiischen Grofistadt [Uberschrift 1 <n1></n1> |

Stadtentwicklung im Vergleich |Uberschrift 2 <h2></h2> I

London |Uberschrift3<h3></h3> I

London blickt auf eine bemnahe 2000jghrge Geschichte zuriick. Die Stadtmauer fallt schon mm |Absatz <p></p> I
ausgehenden 17, Jalwhundert und die Stadt kann sich frer entfalten .

|Linie <hr> I

. |Uberschrift 3 <h3></n3> I Absatz, rechtsbiindig I

Berlin <p align="right"></p>

Berlin ersticks in dem steinernen Sarge, in den s genwdngt wurde und der es selber bauen hal

|kursiv <i></i> I Wermner Hegemann
L . . . |Zeilenumbruch <br> I
“Wenn man sich mut der Stadtentwicklung Berling beschafhpt, stét man swangslaufig auf das Phanomen
der Ilietskaserne. Keine andere Stadt der Welt, nicht einmal Paris, weist so viele un 19, Jahrhundert anf

engstem Eaum erbaute Wohnouartiere auf.

Das Wohnhaus |Uberschrift3<h3></h3> I

|Absatz <p></p> I

Der nachste Abschnitt beschaftiot sich mit dem Thema Wohnhaus. Folgende Punkte werden |Absatz <p></p> I
abgzehandelt:

s Industniestadt |AufZéh|ung <ul></ul> I
o Zerstérung

¢ Wiederaufba
. Postmodeme\ i
&] Ferig |L|stene|ntrage <li></1i> I (5] Abeitspiatz

In diesem Dokument findest du die wichtigsten HTML-Elemente wieder. Wir arbeiten mit Uberschrif-
ten, Absétzen, Linien und einer Liste. Die im Hintergrund verwendeten HTML-Tags habe ich zusétz-
lich in die Grafik hineingeschrieben.

HTML wurde vorrangig entwickelt, um wissenschaftliche Dokumente besser anzeigen zu kénnen. Es
gibt Uberschriftsebenen, Absdtze und Listen. Wie schon erwahnt: Alle wichtigen Details zu HTML
kannst du den im Vorwort empfohlenen KnowWare-Ratgebern entnehmen.

© Johann-Christian Hanke: Homepages fiir Einsteiger - 11.02.02 - 23:03
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Text erfassen, formatieren und gestalten

Jetzt zeige ich dir, wie du Text erfasst und das
Dokument gestaltest. Dabei benotigst du vor al-
lem den Eigenschaften-Inspector.

Uberschriften und Absitze

Und so arbeitest du mit dem Dreamweaver, es ist
im Prinzip so wie in deiner Textverarbeitung:

1] |5lIl |1IZIIZI |15 | [1] |25EI
i FEER NN RN NN NN NN RN NN NN A NN AN R AN NN NN

e

=1 H
1

Wohnen i der europiischen Grolistadt

Stadtentwicklung in Vergleich

(=15

Londonl

=
H

1. Schreibe den Text, am besten zuerst ohne
Formatierungen. Dricke auf [Enter], wenn
du einen neuen Absatz erzeugen mdéchtest.

und den ez selber baven ha]f.l

Werner Hegemann

[

2. Auch ein Zeilenumbruch ist méglich. Im
Beispiel steht zwischen dem Zitat und dem
Urheber nun solch ein ,break®. Tippe
[Umschalt] + [Enter].

H G |50 |1IZ|D |15l3 |2 0 |
b b bees b b b s b biraalengg

thnen| in der eu

stadtentwicklung im Vergleich
Lendon i Eormat | (berschrift|_= | [Standar

| =
INNNNENNN]

o

oo

Huyperlink, | Keine
Absatz

Uberschrift 2
Uberschrift 3
Uberzchrift 4

o

w

Du méchtest ein Uberschriftsformat zuwei-
sen? Nichts leichter als das! Klicke in den
Absatz, hier beispielsweise in die Haupt-
Uberschrift. Wahle im Feld Format des Ei-
genschaften-Inspectors das entsprechende
Format aus.

Als HTML-kundiger Computerfreund weilit du
natiirlich, dass im Hintergrund die Uberschrifts-
formate <h1></h1>, <h2></h2>, <h3></h3>
usw. zugewiesen werden, die ,,headings®.

Du hast nach einem Absatz mit Uberschrift auf
[Enter] gedriickt? Dieses Format wird an den
ndchsten Absatz vererbt. Schalte deshalb im Ei-
genschaften-Inspector gegebenenfalls auf das
Format Absatz um.

Hinter dem Absatz-Format verbirgt sich iibri-
gens das Tag-Paar <p></p>.

Linien einfligen

Auch das Einfiigen einer Linie (<hr>) ist ein-
fach. Achte zuerst darauf, dass die Objektpalette
eingeblendet ist.

1. Klicke an die Stelle, an der du die Linie
einfligen mdchtest. Wenn du vor eine Text-
passage klickst, wird die Linie Uber dieser
Passage eingefugt.

Objekl= E

Allgemein

oo

London

London blickt 5 |hahme 20004t
ausgehenden ) lert und die Sta

o=

gy

Horizontale Linie einf'u'gen|

T

Berlin [

2. Klicke nun in der Objekt-Palette auf die

Schaltflache fir die Linie, auf Horizontale
Linie einflgen.

3.  Wenn du diese Technik bevorzugst, kannst

du die Linie auch per Drag & Drop in das
Dokument einflgen. Klicken, ziehen und an
der richtigen Stelle loslassen!
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Speichern nicht vergessen!

Halt! Ehe wir weitermachen, erinnere ich dich
schnell noch an das Speichern. Das hast du doch
sicher schon gemacht, oder?

Falls nicht, hole es fix nach. Wihle im Menii
DATEI den Befehl SPEICHERN.

Oder nutze die universelle Windows-Tas-
tenkombination [Strg] + [S].

Im Nu erscheint der Speichern-Dialog. Trage
deinen Dateinamen in das Feld Dateiname. Au-
tomatisch hiangt Dreamweaver die Endung htm
fiir dich an.

D ateiname: |magister.htm

D ateityp: |.-'1'-.Ile D akurnente [* htm:* html;

Falls du lieber die Endung html wiinschst, musst
du den gesamten Dateinamen mit Endung hier
hinschreiben.

Ein paar Seiten weiter hinten verrate ich dir, wie
du Dreamweaver so einstellst, dass grundsétzlich
die Endung html verwendet wird.

Ich empfehle dir, alle zu einem Projekt gehdren-
den Dateien vorerst in einem Ordner abzuspei-
chern. Wihle fiir die Dateinamen am besten
durchweg Kleinschreibung, verzichte auf Leer-
zeichen, Sonderzeichen und Umlaute!

Attribute: Absatz ausrichten

Weiter geht’s im Text. Widmen wir uns zuerst
den speziellen Absatzformaten. Wenn du HTML
kennst, weillt du, dass es zu jedem Tag Attribute
gibt. Und mit solch einem raffinierten Attribut
lasst sich auch die Absatzausrichtung verdndern.

Der Absatz mit dem Zitat soll rechtsbiindig aus-
gerichtet werden.

[a] |5l:I |1IZIIZI |15EI |2EI
penbve b b e e b braa i

||||||||| e

ngerllnk

Format .ﬁ.bsatz
Berlin

=TT

Berlin erstickt En derm stemernen 3
Werner Hegemann

St
Iy

1. Klicke in das Element, welches du gestalten
mdchtest. Klicke im Beispiel in den Textab-
satz mit dem Zitat von Werner Hegemann.

2. Achte darauf, dass der Eigenschaften-In-
spector sichtbar ist. Blende ihn gegebe-
nenfalls tber [Strg] + [F3] ein.

400 450 ] | |
ol bt BB B

[ EILI_IZIT%%k -
i Hecht&l:ni.jndig

GO0
1]

Ilﬁ
Ilﬁ

wurde und den es selber baven i’m]f
Werner Hegemann

3. Je nach markiertem Element zeigt dir der
Eigenschaften-Inspector die entsprechen-
den Schaltflachen. Hier kannst du die ge-
wilnschten Attribute zuweisen.

4. Du méchtest den Absatz an den rechten
Rand schieben? Klicke einfach auf die
Schaltflache RECHTSBUNDIG.

Nun wird das Absatz-Tag <p> mit dem Attribut
align="right" verschen.

Zeichenformate

Auf dhnliche Art und Weise gelingt auch das
Zuweisen von Zeichenformaten. Du musst die
entsprechenden Textpassagen nur vorher markie-
ren.

[ 350 400 450 S0 S50 &00
GroRe |Keine - I_v

o [

Werner Hegemann

In der Abbildung wird dem Zitat gerade das
Format kursiv zugewiesen. Im Hintergrund nutzt
Dreamweaver das Tag-Paar <i></i>.
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Einfache und erweiterte Listen gestalten

Wie wire es mit schicken Listen? Egal ob Auf-
zahlung oder Nummerierung — Dreamweaver
bietet fiir jeden Geschmack das Richtige.

Listen erstellen

Auch im Beispiel fehlt noch die betreffende
Textstelle. Zum Zuweisen von Listenelementen
gibt es zwei Moglichkeiten:

|50 |1DD |15D |2 | | [H
vl b b b b brr b e bennn brvre bern bl
-

Thema Wolmhaus. Folgende Punkte werden
abgehandelt:

|||||I||||'?'“

EEE

Du'oo|

[=I=T7)

]

<body: I 208 . 2K 41 5ek gmy OO A B & [

1m|
1

1. Setze jeden Listeneintrag in einen eigenen
Absatz, dricke also nach jeder Passage
auf [Enter].

2. Markiere alle Absatze, die du mit Aufzah-
lungszeichen versehen mdchtest.

I jgrﬁﬁ-elKeinejD B|J| == g %
daa 2 FEEEE
[x]
,
Mndustriestad ngeoichele Liste
[ ]
3 P ostmoderne —
; ~|

3. Klicke jetzt im Eigenschaften-Inspector auf
die Schaltflache UNGEORDNETE LISTE. Im
Hintergrund weist Dreamweaver die Tags
<ul></ul> zu. Du erkennst die Liste
durch runde Aufzahlungszeichen.

Du kannst aber auch anders vorgehen: Tippe
einen Listeneintrag und weise das Format zu.
Der Druck auf [ENTER] vererbt das Format an
die nachsten Absitze. Zweimal [ENTER] hebt die
Formatierung wieder auf, wie in Word.

Attribute fir Listen

Unser Beispiel ist damit schon perfekt. Als Leser
von KnowWare 161 weiflt du jedoch, dass es fiir
Listen und Nummerierungen unzihlige Attribute
gibt. Schaue auf Seite 32 nach.

Wie wire es mit hohlen Kreisen statt der gefiill-
ten? Oder mit Quadraten? Soll die Nummerie-
rung mit arabischen Zahlen, GroB3buchstaben
oder Kleinbuchstaben erfolgen?

Auch mit Dreamweaver kannst du selbstver-
standlich diese HTML-Attribute zuweisen. Ich
zeige es dir am Beispiel der ungeordneten Liste.
Statt der Bullets wihlen wir hohle Kreise.

+=|+= [

1. Erweitere den
Eigenschaften-Inspector
durch Klick auf den Pfeil.

Listenment...

. Wiederai.lfbau
s Postmoderne

oo

2. Klicke jetzt in einen der Listeneintrage. Mar-
kiere keinesfalls die gesamte Liste, der
Klick in einen Eintrag genugt. (Trotzdem
wird die Einstellung fir alle Eintrage vorge-
nommen.)

3.  Wahle nun die Schaltfliche LISTENELEMENT.

Listeneigenschaften
Liztentyp: |Gliederung ﬂ
“Siil; |Kreis ﬂ
[Standard] I
Listenpurit
Listenelement Quadrat

4. Wahle im Feld Listeneigenschaften die ge-
wiinschten Eigenschaften. Stelle im Feld
Listentyp z.B. GLIEDERUNG ein, das steht (in
Version 3) fir <ul></ul>. Suche im Feld
Stil KREIS heraus (type="circle").

5. Bestatige deine Einstellungen durch Klick
auf [OK].
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Kopfbereich des Dokuments: Dokumenttitel und Zeichensatz

Fertig? Mitnichten! Hochste Zeit, endlich den
Dokumenttitel festzulegen.

In HTML besitzt jedes Dokument einen so ge-
nannten Titel. Dieser Beschreibungstext steht im
Koptbereich des Quelltextes (HEAD) und wird
hier zwischen den <title></title>-Tags
eingetragen. Dieser Titel wird in der Titelzeile
des Browsers angezeigt und dient vielen Such-
maschinen als Orientierung.

Titel festlegen
Und so gehst du dabei vor:

Angicht
Head-Inhalt

Strg+Hdmzchalttaste+iw

v Unzichtbare Elemente Strg+Hmzchalttazte+l

1. Schalte in den Kopfbereich um. Dazu
wabhlst du im MenU ANSICHT den Befehl
HEAD-INHALT.

# Untitled Document [Untitled-2] - Dreamweaver

Datei Bearbeiten Ansicht  Einfigen #ndem Test |

H R EE

Du findest den Titel jetzt neben dem Dateinamen
in der Titelzeile von Dreamweaver wieder.

) Stadtentwicklung von London und Berlin

Anzicht

Datei  Bearbeiten Eavariten  Ext

Auch jeder Browser zeigt dir diesen Text in der
Titelzeile an.

Meta-Tag fiir Zeichensatz

Hast du dich schon gefragt, was es mit dem
zweiten Symbol im Kopfbereich auf sich hat?
Dabhinter verbirgt sich das Meta-Tag fiir den Zei-
chensatz.

*E
Aktribut | Http-equiv -

Inhalt |texthtml; charset=iso-858649-1

‘wert | Content-Type

Dreamweaver setzt diese wichtige Angabe
gleich ganz automatisch in den Kopfbereich. Mit
150-8859-1 ist unser ,,westlicher Zeichensatz*
gemeint. Er sichert zu, dass Umlaute und Son-
derzeichen richtig im Browser dargestellt wer-
den.

[oo . [Eo EL [250

Titel Titel | Urititled Dacurment

2. Der Kopfbereich 6ffnet sich in einem
schmalen Streifen am oberen Dokument-
rand. Hier findest du fiir die einzelnen Tags
Symbole vor.

3. Klicke auf das linke Symbol, es ist fiir den
Titel verantwortlich. Schaue in den Eigen-
schaften-Inspector. Hier steht im Titel-Feld
bisher Untitled Document.

Titel | Stadtentwicklung won Lendaen und Berin|

4. Trage einen aussagekréaftigen Titel in das
Feld Titel ein. Schreibe beispielsweise
Stadtentwicklung von London und
Berlin.

Trotz dieser Angabe werden Umlaute wie i oder
das B im Hintergrund kodiert, @i wird beispiels-
weise zu &uuml; und B zu &szlig;!

SchlieBe den Kopfbereich wieder, wéhle dazu
erneut ANSICHT/HEAD-INHALT.

Titel in Dreamweaver 4

Im neuen Dreamweaver ist das Festlegen des
Titels nun noch einfacher geworden.

Schaue in die Symbolleiste. Hier gibt es extra
ein Feld zum Eintragen des Titels.

) &

Uberschreibe den Platzhalter Untitled Document
einfach mit einem Titel deiner Traume.

_él___é | Title: | Stadtentwicklung wan Landar]

Selbstverstindlich kannst du auch im neuen
Dreamweaver den zuvor beschriebenen Weg
gehen.
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UBUNGSTEIL B: Text eingeben und bearbeiten

Du weillt jetzt auch, wie man: @
Text in Dreamweaver erfasst und Uberschriften zuweist \\ @
Absatz- und Zeilenumbriiche erzeugt é%
Linien einfiigt

Die Attribute ausgewéhlter Elemente dndert

Den Titel fiir eine Seite vergibt

Ubung B1: Speichern unter anderen Namen

Du méchtest nicht, dass die Anderungen der nichsten Ubungen die Originaldatei magister.htm iiber-
schreiben. Speichere das neue Dokument deshalb unter dem Namen magister2.htm, lege es in den
gleichen Ordner wie die Datei magister.htm. Tipp: Du benétigst den Befehl SPEICHERN UNTER.

Ubung B2: Uberschriftsformate

Wandle die beiden Uberschriften London und Berlin von einer Uberschrift 3 in eine Uberschrift 4 um.

Ubung B3: Absatz zentrieren

Setze den Absatz Wenn man sich mit der Stadtentwicklung Berlins beschaftigt ... auf zentriert.

Ubung B4: Textpassagen formatieren

Formatiere die Wortgruppe Werner Hegemann mit Fett.

Ubung B5: Eine Nummerierung erzeugen

Wandle die Aufzdhlung Industriestadt, Zerstérung ... in eine Nummerierung um. Tipp: Du musst alle
Eintrdge markieren, damit die gewiinschte Schaltfliche auf die gesamte Liste wirkt.

Ubung B6: Nummerierungszeichen anpassen

b Tndustriestadt | Andere die Nummerierung so um, dass statt der Zahlen GroBbuchstaben als Auf-
B. Zerstorung zahlungszeichen verwendet werden. Tipp: Der Eigenschaften-Inspector muss

O Wiederaufbay | dafur ,ausgeklappt® sein. AuBerdem darf nur ein einziger Listeneintrag markiert
sein.

I Postmoderne

Ubung B7: Titel indern

Andere den Seitentitel in Seminararbeit.

Ubung B8: Attribute fiir Linie einstellen (Zusatziibung)

I Pcr Voreinstellung ist eine Linie 100% breit. Andere die Linien-
attribute so um, dass die zwei Linien nur noch 300 Pixel breit sind.
ﬂ ==== Horizontale Linie| B [300 AuBerdem sollen sie linksbiindig stehen.

i

Ubung B9: Zusatzaufgabe 2: Lebenslauf erstellen (Zusatziibung)

Erstelle eine Seite mit deinem Kurzlebenslauf. Arbeite mit Uberschriften, Listen und Linien. Speichere
die Datei unter dem Namen vita.htm.



Schriftart, -groRe und -farbe einstellen 15

Das FONT-Tag: Schriftart, SchriftgroBe und -farbe

Weiter geht’s mit der Gestaltung deines Doku-
ments. Nehmen wir uns wieder die magister.htm
vor. (Arbeite mit einer Kopie des Originals.)

Andere die langweilige Standardschriftart.
Bringe etwas Farbe in deine Seite! Selbst die
Schriftgrofle kannst du wunschgemél justieren.

Schriftart verandern

Normalerweise zeigt der Browser dein Doku-
ment mit einer Standardschriftart an.

Die Standardschrift ist in der Regel Times
bzw. Times New Roman.

Erst das so genannte <font>-Tag mit dem Att-
ribut face ermdglicht dir, hier Anderungen vor-
zunehmen. Falls du die Nr. 161 besitzt: Auf
Seite 31 kldre ich dich dariiber auf.

Aber in Dreamweaver brauchst du selbstver-
standlich kein HTML zu konnen.

Leider kann man als Gestalter der Seite nicht
vorausahnen, welche Schriftarten der Betrachter
installiert hat. Dreamweaver fiigt deshalb stets
ein ,,Schriftenbiindel mit etlichen Alternativ-
schriften ein.

Farmat |UberschriFt1 bl W =lvetica, s ans-serif

Huperlink. |

Courier Mew, Colirer, m
Geargia, Times Mew Fon
Yerdana, Arial, Helvetical

Schriftartlizte bearbeiten

3. Wabhle jetzt in der Schriftartenliste das ge-
wulnschte Schriftenblindel. Entscheide dich
beispielsweise flr ARIAL, HELVETICA, SANS-
SERIF.

Was bedeutet das konkret? Falls der Rechner
Arial besitzt, wird diese Schriftart fiir die An-
zeige gewihlt. Wenn der Rechner diese Schrift-
art nicht besitzt (beispielsweise ein Macintosh),
sucht der Browser nach Helvetica.

Falls auch Helvetica nicht vorhanden ist, wird
mit sans-serif auf eine allgemeine ,,serifenlose*
Schriftart umgeschaltet.

Ich zeige dir, wie du beispielsweise eine Uber-
schrift mit der Schriftart Arial (bzw. einer Alter-
native) versiehst.

[1] |IZI |1IZIIII |15 | |:
e b bvrprbevvnbvrrabvrnaborva b bvrneloni

e

Vohnen in der eu

Huperlink. | d

i Ecrmat | (berschrift 1 v | [Standardschriftart = |
52

1. Markiere zuerst die Passage, die du gestal-
ten méchtest. Im Beispiel ist es die erste
Hauptuberschrift. (Reinklicken genigt
nicht.)

2. Schaue in den Eigenschaften-Inspector. Im
Schriftartenfeld steht bisher Standardschrift.
Im Klartext: Der Browser verwendet Times
bzw. Times New Roman, es ist also keine
besondere Schriftart eingestellt.

Serifen sind kleine ,,Haarstriche* an den Buch-
stabenenden. Die berithmteste Serifenschrift ist
eine Times oder eine ,,Times-Verwandte®. Sach-
liche Schriftarten wie Arial oder Helvetica besit-
zen keine Serifen.

Schriftenbiindel

Der Dreamweaver stellt dir standardméBig fol-
gende Schriftenbiindel zur Verfiigung. Am Ende
wird jeweils ein ,,allgemeiner Schriftenober-
begriff verwendet. Mit serif ist beispielsweise ir-
gend eine Serifenschrift gemeint.

Arial, Helvetica, sans-serif

Times New Roman, Times, serif

Courier New, Courier, mono

Georgia, Times New Roman, Times, serif
Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif

Dabhinter verbirgt sich iibrigens das <font>-Tag
mit dem Attribut face. Falls du das erste
Schriftbiindel wihlst, weist Dreamweaver fol-
gendes zu: <font face="Arial,
Helvetica, sans-serif">...</font>.

Uber den Eintrag SCHRIFTARTLISTE BE-
ARBEITEN l3sst sich die Liste anpassen.
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Das gesamte Dokument markieren

Du mdchtest dem gesamten Dokument eine an-
dere Schriftart zuweisen? Dann wirf deinen
Blick doch einmal auf den Tag-Selektor in der
linken unteren Fensterecke.

Hier wird stets das <body>-Tag eingeblendet.
Und BODY (Kérper) steht fiir das gesamte Do-
kument.

E Stadtentwicklung

1
E§London
{hfg}

Klicke also auf <body> und weise per Eigen-
schaften-Inspector die gewlinschte Schriftart zu.

382 %168« 1K /1 52k 53

Die bessere Alternative sind die so genannten
Style Sheets, die Formatvorlagen fiir HTML.
Auf Seite 53 zeige ich dir, wie du in Dreamwea-
ver mit Formatvorlagen arbeitest.

SchriftgroRe einstellen

Du mochtest die SchriftgroBe einstellen? Auch
hier hilft dir der Eigenschaften-Inspector wieder
auf ganz famose Weise. Markiere die betreffende
Passage.

r|Ftart Grihe E D

B[Z]
_ I

ondon bliclkt auf emne bemnate 200

Stelle nun im Feld GroRe die gewiinschte Grofie
ein. Im Hintergrund arbeitet Dreamweaver mit
dem Attribut size des <font>-Tags.

Schriftfarbe einstellen

Fehlt noch die Schriftfarbe. Dahinter verbirgt
sich das Attribut color.

(ustenstement. )

1. Markiere wie immer zuerst die Passage, die
du einfarben moéchtest

2. Klicke im Eigenschaften-Inspector auf das
Farb-Symbol. Das Feld daneben ist derzeit
noch leer.

@

Y

I B|I|[E=
II [TTTTT

#336EFF

3. Nun offnet sich die Farbpalette. Klicke ein-
fach die gewlinschte Farbe an.

| [#3serF

4. Dreamweaver fligt den pas-
senden hex. Farbcode ein.

Ubrigens benutzt Dreamweaver ausschlieBlich
die Farben der so genannten sicheren Webpa-
lette.

Bei den Farben der sicheren Webpalette handelt
es sich um die 216 Farben, die immerhin sowohl
auf dem PC als auch auf dem Mac dhnlich ange-
zeigt werden. Der so genannte hexadezimale
Code dieser Farben besteht immer aus einem
hex. Zahlenpaar wie 00, 33, 66, 99, cc oder ff.

Warum stehen dir hier unterschiedliche Mog-
lichkeiten zur Verfiigung? Nun, das liegt daran,
dass dieses size-Attribut verschiedene Werte
erlaubt. Ich empfehle dir die Angaben mit +
und -. Es handelt sich um relative Groen, +3
bedeutet beispielsweise : Drei Stufen grofer als
normal.

Du kennst die erlaubten Farbnamen wie red,
blue, silver, gray, yellow usw.?

I e EEH_JJ@

Dann kannst du natiirlich diese Namen auch di-
rekt in das Farb-Feld eintragen. Mehr zu Farben
und den hexadezimalen Farbcodes findest du in
Heft 161 auf Seite 30.
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Quelltextansicht und Verlaufsfunktion

Der Dreamweaver ist beriithmt fiir die Qualitét
des im Hintergrund entstehenden Quelltextes.

Aber auch handgeschriebene HTML-Dokumente
kannst du bedenkenlos deinem ,, Traumweber
anvertrauen. Hier werden praktisch keine Ande-
rungen vorgenommen.

Wie wire es mit einem Experiment? Ich zeige
dir, wie du in den Quelltext umschaltest und hier
Anderungen vornimmst.

Ansicht HTML-Quelle einschalten

Und so einfach schaltest du in die Quellcode-
Ansicht um:

® &> </

[Einblenden HTML-Ouels]

1. Klicke in der rechten unteren Fensterecke
auf die Schaltflache EINBLENDEN HTML-
QUELLE. Du erkennst sie an den Klammer-
Symbolen (<>).

magister. htm - HTML-Quelle
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[T Umbruch [T Liniennummern

<prDer n&auml;chste Abschnitt besch&auml:ftiQ:J
Punkte werden abgehandelt:</p>
<ulx
<lizIndustriestadeo</li>
<lixZersteouml;rung</li>
<lirWiederaufbau</1lix
<lirPostmoderne</lix _J
</ul>

</body> -
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2. Nun éffnet sich das Quelltext-Fenster. Hier
siehst du den HTML-Quelltext und kannst
ihn bequem bearbeiten.

<olx
<lirIndustriestadt</1lix>
<lirZerstsouwmnl;rung</ lix
<li>Wiederaufhau</lix
<lirPostmoderne</ 1ix
<falb

1. Industnestadt

2. Zerstérung
3. Wiederaufban
4. FPostmodemne

Wenn du im Quelltext eine bestimmte Passage
markierst, wird diese im Layout ebenfalls mar-
kiert. Auch umgedreht funktioniert dieses Spiel.
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Richte dir die Quelltextansicht noch komfortab-
ler ein: Wenn du die Option LINIENNUMMERN
wahlst, werden die Zeilen im Quelltext durch-
nummeriert. Ein Hikchen bei UMBRUCH sorgt
dafiir, dass der Text im Quelltext umbrochen
wird. In Version 4 erscheinen diese Optionen
erst nach Klick auf die rechte Schaltflache.

Zusétzlich gibt es in Version 4 die integrierte
Ansicht, die du liber das entsprechende Symbol
in der Symbolleiste einschalten kannst:

@][T 22 | Title: |Stadtentbaicklung

<0l Y5how Code and D esign Yiews
<li>Industgiestadc</li>

<lirZersteouml ;rung</ lix
<lixWiederaufhau</1li>

A Industriestadt
B Zerstérung

Verlaufsfunktion

Egal ob Layout oder Quelltext: Du hast zu viel
probiert? Du mochtest die Schritte am liebsten
wieder riickgéngig machen? Hier hilft die Ver-
laufsfunktion. Dabei handelt es sich um die
beste Protokoll- und Riickgingig-Funktion, die
ich je bei einem Programm gesehen habe.

3. Jede Anderung im Quelltext wird sofort im
Layout (ibernommen, hier die Anderung
von <ul> in <ol>. Dadurch wird die
normale Liste in eine Nummerierung
umgewandelt.

Gerade die Konkurrenz GoLive hinkt stark hin-
terher, in vielen Féllen ist es nicht einmal mog-
lich, einen einzigen Schritt zuriick zu gehen.

Damit nicht genug: Du kannst dieses Tool auch
dazu verwenden, deine eigenen Befehlsfolgen
sozusagen als ,,Makro* zu speichern und immer
wieder zu verwerten.
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Die Verlaufsfunktion aufrufen

Und wie rufst du diese tolle Verlaufsfunktion
auf? Ganz einfach. Ich zeige dir bei dieser Gele-
genheit gleich, wie du bestimmte Aktionen zu-
riicknehmen und wiederherstellen kannst.

1. Rufe das Verlaufs-Fenster auf. Dazu wahlst
du im MenU FENSTER den Befehl VERLAUF.
Du kannst auch die Funktionstaste [F9]
dricken, das geht schneller.

Werlauf

= erlauf | [[E] Frames |E;| Ebenen | 3 Werhaktenzweisen | @ ﬂ

Abwirtspfeil ﬂ
Aubwartspreil:

E‘l DOrag & Orop

=y Bearbeiten
E‘l Drag & Orop

E{ Schriftgrofe: +4

E{ Schriftgrofe: +3
% Teutausrichtung: left

E‘ti-; Schriftgrife: «2
F T — |
iedergabe | 2|

2. Das Verlaufs-Fenster prasentiert dir penibel
alle Schritte, die du in der letzten Zeit vor-
genommen hast
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Du moéchtest einige Aktionen zurtickneh-
men? Klicke auf den Anfasser. Ziehe die-
sen bei gedrickter linker Maustaste nach
oben.

4. Dreamweaver nimmt die Schritte zuriick
und zeigt dir die Veranderungen in Echtzeit
an. Nur mit einem roten Kreuz versehene
Anderungen werden Ubersprungen.

Ziehe den Hebel einfach wieder nach unten, um
die Schritte wieder herzustellen.

Eigene Befehle erstellen

So speicherst du mehrere Aktionen als Befehl:

1. Nimm die Anderungen vor, die du als Be-
fehl speichern willst.

Schriftfarbe: $FFO000

wiedergabe
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[£uzgewahite Schritte als Befehl speichemn... |

IRERRRRRRNE 1icict auf eine beinahe 2000;hrige Gesch

2. Weise einem Wort beispielsweise per Ei-
genschaften-Inspector ein Schriftenbindel
zu, wahle danach eine bestimmte Schrift-
gréRe und eine Farbe usw.

3. Markiere nun im Verlaufs-Fenster alle Be-
fehle, die du als ,Befehls-Blindel” speichern
willst. Klicke auf die Schaltflache Aus-
GEWAHLTE SCHRITTE ALS BEFEHL SPEICHERN.

Als Befehl speichern

Beftehlznamen eingeben

|.-'1‘-.ria|+'| rof]

Abbrechen

Hilfe

i

4. Trage in das Dialogfenster Befehl speichern
einen aussagekraftigen Namen fiir deinen
Befehl ein. Klicke auf [OK].

Befehlsfunktion nutzen

Du kannst deinen Befehl jetzt jederzeit wieder
verwerten.

Du mochtest erneut eine Passage mit Arial for-
matieren, um eine Stufe vergréfern und rot ein-
farben?

1. Markiere die betreffenden Passage.

2. Wahle aus dem Men(i BEFEHLE deinen
erstellen Befehl aus. Du findest ihn in der
Regel ganz unten.

Nach der Auswahl des Befehls werden alle Ak-
tionen nacheinander ausgefiihrt.
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Die externe Vorschau: Dokument im Browser betrachten

Zugegeben, die Layoutansicht vom Dreamwea-
ver zeigt fast alles wie im Original. Die Beto-
nung liegt dabei jedoch auf fast.

Deshalb empfehle ich dir, dein Dokument ab
und zu in der Browservorschau anzuzeigen.
Dokument in Vorschau anzeigen

Das Anzeigen des Dokuments in der Vorschau

ist ganz einfach.
Browsgr-Liste bearbeiten... ‘

1.  Wahle den komplizierten Weg (iber das
Menti: Entscheide dich im Meni DATEI fir
den Befehl VORSCHAU IM BROWSER. Suche
dir den entsprechenden Browser heraus.

“Yarzchau in Browser

Linkz Lberprufen
Ziel-Browser Liberpriifen.

2. Viel schneller geht es jedoch, wenn du dir
gleich die entsprechende Funktionstaste
einpragst. Dricke einfach auf [F12].

Héufig listet der Dreamweaver einen einzigen
Browser als Voreinstellung auf. Das ist der In-
ternet Explorer.

Obwohl ich auf meinen Rechnern auch mehrere
Netscape-Versionen installiert hatte, wurde die-
ser Fakt ignoriert. Eins zu Eins fiir GoLive, denn
dieses Programm findet die Browser (in der Re-
gel) automatisch.

Binde die Vorschaubrowser von Hand ein!

Vorschaubrowser einbinden

Und so bindest du einen oder mehrere Vorschau-
browser ein:

jexplore F12
Links Uberpriifen

. . . wzer-Liste bearbeiten. .
Ziel-Browser Uberpriifen...

1.  Wahle im Men(i DATEI den Befehl VOR-
SCHAU IM BROWSER. Entscheide dich fir den
Eintrag BROWSER-LISTE BEARBEITEN.

2. Das Fenster Voreinstellungen erscheint. Du
landest in Kategorie Vorschau im Browser.

Browser: [3

3. Klicke in der Browser-Liste auf die Hinzufii-
gen-Schaltflache, sie sieht aus wie ein
Plus-Zeichen.

Browser hinzufugen

Hame: |Metzcape 4

FTad:|

4. Nun erscheint das Fenster Browser hinzu-
fugen. Trage den Namen des hinzuzufu-
genden Browsers in das Feld Name. Tippe
beispielsweise Netscape 4.

5. Im Feld Pfad muss der Pfad zur Startdatei
des jeweiligen Browsers eingetragen oder
Uber die Schaltflache DURCHSUCHEN her-
ausgesucht werden.

Der Pfad fiir Internet Explorer lautet meist:
C:\Programme\Internet Explorer\
iexplore.exe

Der Pfad fiir Netscape 4.x kann lauten:
C:\Programme\Netscape\Communicator\P
rogram\netscape.exe

Und Netscape 6 liegt oft unter dem Pfad
C:\Programme\Netscape\Netscape 6\
netscpb.exe

Falls du die Pfade nicht findest, nutze die Such-
funktion und fahnde nach den Dateien
iexplore.exe, netscape.exe und netscp6.exe.

Vergiss nicht, die Einstellungen durch [OK] zu
sichern.

iexplore  F12
ihetecap B St
Metzcape 4

Zum Schluss empfehle
ich dir, einen zweiten
Browser zum Sekundar-
Browser zu machen.
Hake die entsprechende

Standard: ™ Primar-Browser

Wkﬁekundér-Browser

Option ab. Der Effekt: Du kannst diesen Sekun-
dar-Browser nun per [STRG] + [F12] bequem
aufrufen.
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UBUNGSTEIL C: Schriftart, Verlauf und Quelltext

Du weillt jetzt auch, wie man: g @
Schriftart, -grof3e und farbe festlegt \ v
in die Ansicht HTML-Quelle umschaltet

Dokumente im Quelltext bearbeitet

die Verlaufsfunktion nutzt

eigene Befehle erstellt
Dokumente in der Browservorschau anzeigt

Ubung C1: Schriftart fiir Uberschriften verindern

Weise allen Uberschriften das Schriftartenbiindel zu, welches mit Georgia beginnt.

Ubung C2: Schriftart und -gréoRe anpassen

Stelle die Schriftart aller Absédtze auf Arial. Weise aullerdem eine Schriftgrole zu, die eine Stufe kleiner
als die NormalgrofB3e ist.

Ubung C3: Schriftfarbe veridndern

Farbe die Hauptiiberschrift (Uberschrift 1) grau ein. Wiéhle als Schriftfarbe fiir die Unteriiberschriften
(Uberschrift 2) die Farbe rot.

Ubung C4: Veranderungen im Quelltext vornehmen

Markiere die Hauptiiberschrift (Uberschrift 1) in der Layoutansicht. Schalte jetzt in die Quelltextan-
sicht um. Suche die Tags, die die Hauptiiberschrift umschlieBen (<h1></h1>) und suche <font>. Lo-
sche den hex. Farbcode (das, was nach color= zwischen den Génsefiiichen sitzt.) Tippe zwischen die
Ginsefiiichen den Farbnamen teal. Schaue im Layout, welche Farbe sich dahinter verbirgt.

Ubung C5: Befehl erstellen

Erstelle einen Befehl, der markierten Passagen die Schriftart Courier New in der Grof3e -1 und der
Farbe ,,dunkles Blau‘ zuweist. Probiere ihn aus.

Ubung C6: Vorschau im Browser

Zeige dein Dokument sowohl im Internet Explorer als auch im Netscape-Browser an. Nutze dafiir die
entsprechende Funktionstaste bzw. Tastenkombination.

Ubung C7: Font-Eigenschaften 16schen (Zusatziibung)

Du hast in deinem Dokument magister.htm zu viel experimentiert? Setze die Eigenschaften Schriftart
und GrofBe auf die Standardwerte zuriick. Tipp: Markiere dazu das gesamte Dokument (<body> im
Tag-Selektor). Stelle jetzt im Eigenschaften-Inspector bei beiden Posten die Standardwerte ein.
(STANDARDSCHRIFT, GroRe: KEINE)

Ubung C8: Farbeinstellungen zuriicksetzen (Zusatziibung)

o ?L ﬂ Normalerweise kannst du Farbeinstellungen nur einzeln zuriicksetzen. Finde eine

Moglichkeit, bei Markierung des gesamten Dokuments alle Farbeinstellungen auf ei-
nen Schlag zuriickzusetzen. Tipp: Fahnde in der Farbpalette nach einer ,,Radier-
gummi‘‘-Schaltflache.





