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ÜBUNGSTEIL E: Übungen zum Öffnen und zum Dateityp  
Lösungshinweise  

Übung E1: Datei in Paint öffnen 
Du möchtest an deinem Bild weiterarbeiten. Starte Paint. Öffne hier die Datei Superbild, nutze dazu 
bitte den ÖFFNEN-Dialog. Nimm Ergänzungen vor und vergiss nicht, das Dokument regelmäßig zu 
speichern. Kein Kommentar. 

Übung E2: Voller Dateiname mit Endung 
Wie lautet der volle Dateiname für dein Superbild? Was bedeutet die Endung? Der volle Dateiname 
lautet Superbild.bmp, die Endung heißt also .bmp. 

Übung E3: Datei über Dokumente-Menü öffnen 
Öffne die Datei Supertext.rtf über das DOKUMENTE-Menü. Solltest du sie hier nicht finden, nimm 
einfach den Arbeitsplatz. Schließe WordPad wieder. Kein Kommentar. 

Übung E4: Datei mit speziellem Programm öffnen 
Gehe in den Arbeitsplatz. Öffne die Datei SimpelText.txt. Sorge jedoch dafür, dass sie dieses Mal 
auf jeden Fall in WordPad geöffnet wird. Wie gehst du dabei vor? Siehe Seite 54, Schrittfolge in der 
rechten Spalte. 

Übung E5: Datei speichern und blitzschnell öffnen 
Öffne Paint und zeichne einen Hasen. Speichere das Bild unter dem Namen Hasi.bmp. Schließe Paint 
und mache ca. ½ Minute Pause. Wie kannst du die Datei blitzschnell von Paint aus aufrufen? Probiere 
es aus! Ergänze deine Zeichnung und schließe sie wieder. Das blitzschnelle Aufrufen einer kürzlich 
verwendeten Datei gelingt direkt im Programm über das Menü DATEI. Schaue in die Liste der letzten 
(bis zu vier) Dokumente. Klicke den gewünschten Eintrag an. 

Übung E6: Mit WordPad alle Dokumente lesen 
WordPad ist ein sehr talentiertes Programm, welches viele Formate lesen kann. Beispielsweise den 
Universalstandard RTF (Rich Text Format, ein kleinster gemeinsamer Nenner vieler Textverarbei-
tungsprogramme) oder TXT (einfaches Textformat). Öffne WordPad und starte den Öffnen-Dialog. 
Wie stellst du sicher, dass WordPad alle Formate und nicht nur RTF- oder TXT-Dateien anzeigt? 
Schaue in das Feld Dateityp im Öffnen-Dialog. Wähle dort den Eintrag Alle Dokumente (*.*). 

Übung E7: Bildeigenschaften mit Paint herausfinden (Profiübung) 
Starte Paint und schaue mit der Öffnen-Schaltfläche in deinen Ordner EIGENE BILDER. Wie findest du 
die genauen Dateieigenschaften heraus? Sortiere nach Datum, die neuesten Bilder zuoberst. Blende 
nun eine Miniaturvorschau ein. Öffne eine Grafik. Siehe zweiter Tipp auf Seite 55, linke Spalte. 

Übung E8: Wirkliche Startdatei für Paint suchen (Super-Profiübung) 
Wie heißt die tatsächliche Startdatei („Play-Taste“) für Paint? Finde es heraus, schaue dafür (vorsich-
tig) in den Ordner SYSTEM32, der sich unter dem Ordner WINDOWS befindet. Starte Paint dann durch 
Doppelklick auf diese Datei. Die wirkliche Startdatei für Paint heißt mspaint.exe.


